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Obiectivele proieciului:

* Promovarea invatarii interdisciplinare (STEAM);

proiect, este o aventura de invatare! Proiectul

cuprinde patru cutii tematice, fiecare fiind e Stimularea curiozitatii Si dezvoltarea abilitatilor de

inspirata de o carte pentru copii: Elmer, Tati, germeliie erfifies! 5
. . * Dezvoltarea Si exersarea abilitatilor esentiale
te rog adu-mi luna de pe cer, Omida | T
"o e L. secolului XXI: rezolvare de probleme, creativitate,
mancacioasa Si Ridichea uriasa. Fiecare . .
g . colaborare Si comunicare;

cutie  STEAM a sosit in grupa stérnind « Extinderea cunosStintelor in diferite domenii:

curiozitatea copiilor de a descoperi provocari animale, Cosmos, insecte, alimente si plante;

Stiinta, Tehnologia, Ingineria, Arta Si * Promovarea colaborarii internationale prin schimb

Matematica, in acord cu tema cartii. de experienté bune proc’rici Si vclori cul’rurole'

o & &8 B ¥

2

Twinning
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IMPLEMENTAREA PROTECTULU]

Life cycle of the caterpillar ung ___The caterpillar life cycle -drama
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CARTE COLABORATIVE: ALTE ACTIVITATI COLABORATIVE..  inTiLNIRI ON-LINE ACTIVITATI CU Wi?lNIll

ACTIVITATI EU CODEWEEK HOwW ELMER GOT HIS COLORS?
URART DE SARBATORT  JOCURT ON-LINE +e“e‘f’222§e+’”9

Moon phases with oreos -parental 1nvolvemenlﬂ w1 |
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CadeWeek

CodeWeek EU organisers are honoure d

TO CERTIFY
that TOPAN DORINA, STEAM IN A BOX -ETWINNING
actively contributed to the success of

EU Code Week 2025
by running a coding event,
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Who can build fastest the taller multicolor towers
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Student final survey : — .
T g STUTS CE‘R,TLFICTES g STEAM in a box ?

DISSEMINATION OF THE PROJECT IN OUR KINDERGARTEN eTwinning
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m Buna ziua, dragi parinti!
Proiectul STEAM IN A BOX se
apropie de final, mai avem foarte
putine activitati de desfasurat.
Ultimele activitati sunt alocate
evaludrii. Cu copiii voi completa eu
chestionarul de evaluare la grup3,
dar exista un chestionar de
evaluare si pentru parinti pe care
va rog tare mult sa-1 completati. E
n limba engleza, dar e usor si
dureaza foarte putin s&-I
completati.
Am rugdmintea sa mi confirmati cu
& docs.google.com un mesaj sau like daca ati reusit sa
o faceti.
19:26 &/ V3 multumesc mult pt sprijin si
&5 implicare! J, 19:24
a4

Final evaluation questionnaire for parents
of the eTwinning project ,STEAM in a
box"
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Cu ,,STEAM in a box”, copiii nu doar au citit povesti, ei le-au trait, construind, experimentand Si creand.
Astfel, au avut oporiunliaiea unica de a face noi descoperiri in fiecare moment, dezvoltand abilitati esentiale
pentru viitor intr-un mod jucaus Si inspirator.

Prof. ed. timpurie Dorina Topan
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